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OGRENME

Ogrenme genellikle deneyimin bir sonucu olarak davranis, bilgi ve diisiinme becerilerinde
meydana gelen nispeten kalici bir degisikliktir. Ogrenmenin (¢ temel alani vardir. Bunlar;
bilissel, duyussal ve psikomotor alanlardir.

Bilissel Alan: Bilginin ve entelektlel becerilerin kazanilmasi (Bilgi)

Duyussal Alan: inang ve fikirlerin biitiinlesmesi (Tutum)

Psikomotor Alan: El ve bedensel becerilerin kazanilmasi (Beceri)

Ogrenmenin Boyutlar: Bilissel, Duyussal ve Psikomotor Alanlar

Ogrenme; bireyin cevresiyle etkilesimi sonucunda davranislarinda, bilgi birikiminde ve
disiinme biciminde meydana gelen nispeten kalici izli bir degisim siirecidir. Bu siireg
tek boyutlu degildir; zihinsel siireglerden duygusal tepkilere, fiziksel becerilerden
deger yargilarina kadar genis bir yelpazeyi kapsar.

Egitim literatiiriinde bu degisimler li¢c ana baslik altinda incelenir:

1. Bilissel Alan (Zihinsel Siiregler)

Bilissel alan, bilginin zihinde islenmesi, depolanmasi ve geri cagrilmasiyla ilgilidir. Bu
alan, en basit hatirlama diizeyinden en karmasik degerlendirme diizeyine kadar ilerler.
Neleri Kapsar? Tanima, hatirlama, kavrama, uygulama, analiz etme, sentezleme ve
elestirel diisiinme.

Ornek: Bir 6grencinin matematik formiillerini ezberlemesi (bilgi), bu formiilleri
kullanarak bir problemi ¢6zmesi (uygulama) ve farkli c6zim yollarini karsilastirmasi
(ELELFIR

2. Duyussal Alan (Duygular ve Degerler)

Duyussal alan; 6grencinin bir konuya, nesneye veya duruma karsi gelistirdigi tutumlar,
ilgi alanlari, deger yargilar ve duygusal tepkileriyle ilgilidir. Ogrenmenin en zor élgiilen
ama kaliciligi en yliksek olan kismidir.

Neleri Kapsar? Farkinda olma, tepki verme, deger verme, kisilik haline getirme ve
empati kurma.

Ornek: Bir kisinin cevre kirliligi hakkinda bilgi sahibi olmanin 6tesinde, cevreyi
korumaya yoénelik bir sorumluluk hissetmesive bu dogrultuda gonillii faaliyetlere
katilmasi.

3. Psikomotor Alan (Fiziksel Beceriler)



Psikomotor alan, zihin ve kas koordinasyonuna dayali becerilerin kazanilmasini kapsar.
Bu alan genellikle "yaparak ve yasayarak" ogrenilen fiziksel eylemleri icerir.

* Neleri Kapsar? Algilama, kilavuzla yapma, mekaniklesme (aliskanuk kazanma) ve
yaraticilik.

« Ornek: Araba siirmek, bir miizik enstriimani calmak, mikroskop kullanmak veya bir

spor dalinda ustalasmak.

« OzetKarsilastirma Tablosu

Temel Odak

Alan Noktasi Anahtar Soru

Bilissel Zihin/ Dusunce "Ne biliyorum?"
Duyussal Kalp / Duygu "Neye deger veriyorum?"
Psikomotor Eller / Hareket "Ne yapabiliyorum?"

@ BILISSELALAN

e Anderson ve ark (2001) Bloom’un biligssel alan taksonomisini revise ederk asagidaki sekilde
tanimlamistir:

e Hatirlatma: ilgili bilgiyi uzun siireli bellekten ¢agirma

e Anlama: Sozlu, yazili ve gorsel iletisim de dahil olmak tzer 6gretim mesajlarinin anlamini
belirleme

e Uygulama: Bilirli bir durumda bir prosedurin uygulanmasi veya kullanilmasi

e Analiz: Malzemeyi kendisi olusturan parcalara ayirmak ve parcalarin birbirleriyle ve genel
yapli veya amacla nasililiskili oldugunu tespit etmek

o Degerlendirme: Kritik ve standartlara dayali yargilarda bulunmak

e Yaratma: Yeni, tutarli bir batlun olusturmak veya original bir trtin olusturmak icin 6geleri bir

araya getirmek



Biligsel Alana Yénelik Yazilacak Ogrenme Giktilarinda Kullanilabilecek Fiil Ornekleri

Hatirlama Anlama Uygulama Analiz Degerlendirme Yaratma
etme
Gergek Siniflandirir Talimat Derecelendirir  Birlestirir
Bilgi
Kavramsal
Bilgi

Prosediirel Tablolastinr | Tahmin
Bilgi

Ust Bilissel Uygun

Bigi Kullanir

Kaynak: https://www.ucd.ie/t4dcms/ucdtla0034.pdf

@ DUYUSSALALAN

Saygl duyma, koruma ve destekleme gibi duygular, tutumlar, takdirler ve degerlerle ilgilidir.
Duyussal alan bes ana alt kategoriye ayrilmistir: Alma, yanit verme, deger verme,

organizasyon ve kavramsallastirma, degere gore karakterizasyon.

Duyussal Alana Yénelik Yazilacak Ogrenme Ciktilarinda Kullanilabilecek Fiil Ornekleri

Ozellik Ornek Fiiller
Duzey
Alma Fikirler ve olgular hakkinda Sorar, Takip eder, Yanitlar,
farkindaligin gelistirilmesi Kabul eder, Tercih eder
Tepki Verme Fikirlere yanit vererek bagli kalmak Tekrarlar, Gergeklestirir,
Raporlar, Seger, izler, Kesfeder,
Goruntuler
Deger Verme Belirli fikirlere veya materyallere Savunur, Teklif eder, Muinazara
deger verildigini gormeye istekli olmak eder
Organizasyon ve icsellestirilmis degerleri Duzenler, Birlestirir,
LEVEIEEIERIIGEN uyumlastirmaya baslamak Karsilastirir, Dengeler
Degere gore icsellestirilmis degerlere uygun Ayirt eder, Sorgular, Duzeltir,
Karakterizasyon davranmak Degistirir

Kaynak: https://www.ucd.ie/t4cms/ucdtla0034.pdf



https://www.ucd.ie/t4cms/ucdtla0034.pdf
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@ PSIKOMOTOR ALAN

Psikomotor alan, 6grencilerin fiziksel olarak yapabilecekleri seylerle ilgilidir. Psikomotor
ogrenme fiziksel becerilerle gosterilir: koordinasyon, el becerisi, manipulasyon, zarafet,
glc, hiz; hassas alet veya aletlerin kullaniminda ince motor becerileri gosteren eylemler

veya dans ve jimnastik gibi performanslarda kaba motor becerileri gosteren eylemlerdir.

Psikomotor Alana Yénelik Yazilacak Ogrenme Giktilarinda Kullanilabilecek Fiil Ornekleri

Diizey Ozellik Ornek Fiiller

A EAET g EVACLYACT | CT El Bu asamada 68renci sadece gozlemler Gozler, Dinler, Tespit eder

\CIC T ERNELTVAE (G Ogrenci talimatlari takip edebilir ancak Kopyalar, Tepki verir, Takip eder
talimat verilmesi gerekir

Mekaniklesme Yeterliligin ve guvenin arttigi bir ara Duzenler, Yonlendirir
asamadir

Karmasik Yanit Yeterliligin arttigl ve cok az veya hig Dogru bir sekilde yapar, hizli bir
tereddut etmeden hizli ve dogru sekilde yapar
performansin oldugu evredir

Uyum Ogrencinin, becerinin ilgili yonlerini Yeniden dlzenler, degistirir,
rehberlik olmadan birlestirip Yeniden ayarlar
butlunlestirebilecek bir yetenegi vardir

Yaratma Ogrenci beceriyi otomatik olarak hakim  Olusturur, insa eder, tasarlar,

olmayi i¢sellestirmistir baslatir, yaratir

Kaynak: https://www.ucd.ie/t4cms/ucdtla0034.pdf

@ OGRENME CIKTISI

Egitimde cikti, 68rencilerin 6grenme deneyiminin urlinu veya kanitidir. Cikti genellikle arzu
edilen sonuglar ifade eder. Ogrenme ¢iktilari, 6renme siirecini tamamlayan 6grencinin
o0grenme deneyimi slrecinin sonunda neler bilmesi, anlayacagl ve/veya yapabilmesinin
beklendiginin ifadesidir.

Bir 6grencinin programdan mezun oldugunda kazanmis olmasi éngoriulen ve gereken
yetkinlikler program égrenme ciktilaridir. Program Ogrenme Ciktilari ile uyumlu olmak
kosuluyla her bir ders igin ayri ayri belirtilir. Dersin sonunda 68rencinin kazanmis olmasi
gereken bilgi, beceri ve tutumlari/davranislar ifade eden 6grenme ciktilariise Ders Ogrenme
Ciktilanidir. Ogrenme ciktilarinda bilgi, beceri veya tutumlar/davranislar gozlenebilir ve
dlcilebilir sekilde tanimlanir. Ogrenme hedefleri, 6grenme ciktilarinin kullanildigi benzer
amac icin yazilabildiginden ve kullanilabildiginden, 6grenme ciktilari ve 68renme hedefleri
siklikla es zamanli olarak kullanilir. Ogrenme ciktilari miifredatin veya akademik programin,
ders mufredatinin, ders gelistirmenin yani sira 6grenmenin degerlendirilmesinin de temelini
olusturur.



@ Program Ciktisi ile Ders Ogrenme Ciktisi iliskisi

Bir programin egitsel misyonunun nasil planlandigi ve paydaslarinin gereksinimlerini nasil
karsilayacagini bildiren agik, genelifadeler programin egitim amaclaridir. Programin nasil bir
mezun profili istedigini ortaya koyar. Programin egitim amaci ifadesi, mezunun profesyonel
yerini belirtir. Program Ogrenme Ciktisi ise 6grencilerin programdan mezun oluncaya kadar
kazanmalari gereken bilgi, beceri ve yetkinliklerin tanimidir. Program Ogrenme Ciktilari
belirlenmesi, derslerin, derslerle ilgili 6grenme ciktilarinin, 6grenme-6gretme sureclerinin,
degerlendirme surecinin dogru bir sekilde belirlenmesi icin 6Gnem tasir.

Marmara Universitesinde her programin program ciktilari bulunmakta olup programinin
icerisinde yer alan dersler program ciktilarina ulasmaya yonelik olarak tasalanir. Derslerin
ogrenme ciktilari ders izlencelerinde ilgili programin ciktilan ile katki duzeyi belirtilerek
iliskilendirilir. Dersin 6grenme c¢iktilari her bir program ¢iktisina verdigi katkiya gore 1 ile 3
arasinda puanlandirilarak (1=zayif; 2=orta; 3=guclu) iliskilendirilir.

Program ve Ogrenme Ciktilan Iligkisi

PGI PG2 PGC3 | PG4 | PG5 PG6  PG7 | PG8  PG9 | PG10 | PG11 | PG12
1 3 3

1 3
2 1
3 2
2 3
3 2

3 3
1 3 1 1 1
2 2 1 1 1
1 1 2 2 2
2 2 1 1 1

Program Ciktilari/Kazanimlari Yazarken Dikkat Edilmesi
Gereken Hususlar

° Bir programi basari ile tamamlayan 0&grencilerin godsterebilecekleri, temsil
edebilecekleri veya uretebilecekleri bilgi, beceri, tutum ve davranislardir.

° Bir programin en az 10 en ¢ok 15 Program Ciktisi olmaldir.

o Program ciktilari TYYC ve alana yodnelik diger ulusal/uluslararasi kurum ve kuruluslar
tarafindan belirlenmis egitim ciktilari dikkate alinarak diizenlenmelidir.

° Program ciktilari gercekgi ve ulasilabilir nitelikte olmalidir. Acik, gozlenebilir ve
olculebilir olarak ifade edilmelidir.

° Bir program c¢iktisi cimlesinde tek bir fiil bulunmaldir.



e Program ciktisi cimlesinde kullanilan fiiller somut, gézlemlenebilir ve dlgulebilir
fiillerden (Soyler, yapar, gosterir, cozer vs.) secilmelidir.

° Program ciktilari Tirkge ve ingilizce hazirlanmaldir. Ogretim dilinin Tirkge veya
ingilizce olmadigi durumlarda, program ciktilari ayrica ilgili 6gretim dilinde de hazirlanir.

o Program ciktilar fakulltelerde ve yuksekokul/meslek yuksekokullarinda BolUm
Kurulu, enstitulerde Anabilim/Ana sanat Dali Bagkanligl tarafindan belirlenir ve birim kurulu
tarafindan kararlastirilarak Senatonun onayi ile kesinlesir. Programlarin dogrudan Bolum
tarafindan yurutilmedigi veya tek programin yuratuldugu fakultelerde program kazanimlari

Fakulte Kurulu tarafindan belirlenir.
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